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1. Mise en œuvre de VLAN

1.1. Question 1

Les PCs étant dans le même réseau de type C, nous avons choisi le plan d’adressage
suivant :

Nom de l’équipement Adresse IPv4 Masque de sous-réseau

PC1 192.168.0.1 255.255.255.0

PC2 192.168.0.4 255.255.255.0

Ensuite, on crée les VLANs 10 et 20 sur le switch nommés respectivement COMPTA et
MARKETING :

On affecte enfin les ports 1 à 3 au VLAN COMPTA (10) et les ports 4 à 6 au VLAN
MARKETING (20) :
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#configure terminal
(config)#vlan 10
(config-vlan)#name COMPTA
(config-vlan)#vlan 20
(config-vlan)#name MARKETING
(config-vlan)#end

#show vlan - liste des VLANs

Affectation des ports aux VLANs
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1.2. Question 2

On effectue maintenant des tests de ping entre les deux PCs :

Les pings sont fonctionnels dans les deux sens entre les deux PCs.

1.3. Question 3

• Un domaine de broadcast est une aire logique d’un réseau informatique où n’importe

quel ordinateur connecté au réseau peut directement transmettre à tous les autres
ordinateurs du même domaine sans devoir passer par un routeur.

• Un domaine de collision est une aire logique d’un réseau informatique où les

paquets de données peuvent entrer en collision entre eux, en particulier avec le
protocole de communication Ethernet.
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Ping PC1 > PC2 : OK

Ping PC2 > PC1 : OK
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2. Travail sur le simulateur « Cisco Packet Tracer »

2.1. Question 1

Le plan d’adressage que nous avons choisi est le suivant :

Nom de l’équipement Adresse IPv4 Masque de sous-réseau Gateway

PC1 192.168.0.1 255.255.255.0 192.168.0.254

PC2 192.168.1.1 255.255.255.0 192.168.1.254

Routeur (côté PC1) 192.168.0.254 255.255.255.0

Routeur (côté PC2) 192.168.1.254 255.255.255.0

On configure ensuite les interfaces du routeur conformément au plan ci-dessus :

2.2. Question 2 et 3

Pour  que  les  deux  PCs  puissent  communiquer,  il  faut  leur  indiquer  une  adresse  de
passerelle  par  défaut  afin  qu’ils  puissent  sortir  de  leur  sous-réseau.  Voir  plan
d’adressage. Ci-dessous, la configuration IPv4 de PC1 :

On effectue alors un test de ping en mode simulation entre les deux PCs.

Le test de ping est fonctionnel et on voit que PC1 envoie bien à sa passerelle par
défaut (le routeur), ce dernier routant bien le ping vers PC2.
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3. Communication inter-VLANs

3.1. Question 1

Un lien trunk, ici trunk-VLAN, est une liaison typiquement entre un switch et un routeur
(ou parfois entre deux routeurs) qui permet de véhiculer des trames ayant des étiquettes
de  différents  VLANs.  Sur  un  tel  lien,  on  pourra  par  exemple  véhiculer  des  trames
« taggées » 10 et d’autres 20. Le protocole de couche 2 utilisé est 802.1Q.

3.2. Question 2

Après avoir configuré les PCs comme indiqué (énoncé, page 4), sur le routeur, on active
et on configure deux sous-interfaces pour l’interface physique FE0/0 :

Configuration  de  la
sous-interface  FE0/0.10
pour  router  le  trafic
étiqueté VLAN 10.

Configuration  de  la
sous-interface  FE0/0.20
pour  router  le  trafic
étiqueté VLAN 20.
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3.3. Question 3, 4 et 5

On  peut  maintenant  tester  la  connectivité  entre  deux  PCs  appartenant  à  deux  VLANs
différents :

Ici,  un ping  de PC2  vers PC5  (appartenant respectivement  aux VLANs  10 et  20) est
fonctionnel. Le routage inter-VLAN fonctionne donc dans notre topologie.

Les flèches rouges représentent le chemin emprunté par la partie ‘echo request’ du ping.
La réponse emprunte le même chemin, dans l’autre sens. En effet, les deux machines
n’étant pas dans le même réseau, elles doivent recourir à un routeur et le trunk-VLAN
entre le switch et le routeur permet d’acheminer les messages étiquetés VLAN.
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1. Trame originelle au niveau de PC2 à destination de PC5 (ping PC2 > PC5). Les
protocoles sont IPv4 et Ethernet.

2. Ping arrivé sur le switch. Le protocole de couche 2 devient 802.1Q : le switch
encapsule la trame reçue dans une trame 802.1Q comprenant le tag VLAN 10. En
effet, la trame arrive sur FE0/1 qui appartient au VLAN10.

3. Le ping arrive au niveau du routeur qui va renvoyer la trame vers le switch pour
PC5.

4. La trame arrive de nouveau au switch qui, ce dernier, désencapsule la couche 2
afin de supprimer le tag VLAN. Le protocole de couche 2 redevient Ethernet.

5. Le ping arrive enfin à PC5. Le ping reply reprendra le chemin inverse selon le
même principe.
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Conclusion

Ce TP nous a permis de nous remémorer les notions de VLAN et de configuration des
Switches Cisco. En effet, ces notions ont été étudiées au cours de l’année précédente.
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